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高校联盟赛裁判端界面说明（学生版）



裁判端概述

• 裁判端核心目标是降低裁判执裁难度，标准化执裁流程，从而达到降低出错率以及对人员的要求，最终能够实现保

证比赛公平公正。
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修改说明

1. 新增系统通知面板
2. 调整比赛状态面板显示
3. 调整机器人一级面板布局
4. 调整中心增益点状态面板样式
5. 优化设置面板布局
6. 新增异常订阅功能
7. 调整结算面板样式
8. 优化监控裁判端功能



红队机器人面板 蓝队机器人面板 

操作面板

中心增益点状态

checklist

异常报错面板

比赛状态面板 设置面板入口

系统通知面板



比赛状态面板可显示赛事胜负相关、比赛状态、队伍信息等核心数据界面说明-比赛状态面板

1、比赛状态面板

本机时间 各阶段倒计时比分

当前局/最大局数 比赛所处阶段队伍当前金币 队伍当前伤害

校徽 校名队名 胜利点图标 胜利点进度条 数值



操作面板上可使用的操作按钮随比赛阶段变化界面说明-操作面板

2、操作面板

1）赛外 2）准备阶段 3）自检阶段

4）5s 倒计时 5）比赛阶段 6）比赛结束



技术暂停可区分为官方、红方、蓝方技术暂停。学生版仅可使用官方技术暂停界面说明-操作面板

2、操作面板

暂停时长未满时，【切换官方暂停】按钮置灰；点击【结束】可提前结束，回到本阶段的主面板状态；
未手动结束，暂停时长达到 2:00 时，【切换官方暂停】按钮变为可用态，计时器继续计时；点击【结束】可提前结束，回到本阶段的主面板状态；点击【切换官方暂停】，切换为官方暂停，从 0:00 开始
计时。例如：红方发起 2min 技术暂停，满 2min 后，在 2:08 时点击【切换官方暂停】，切换为官方暂停，从 0:00 接着开始官方暂停。

2） 技术暂停面板-准备阶段

点击【蓝 2min(1)】按钮

点击【官方暂停】按钮



自检阶段存在异常，会在特定时刻自动暂停界面说明-操作面板

2、操作面板

进入自检阶段时
1）若存在异常：则提示橙色文案“出现异常，剩余7s时将自动暂停”。暂停时操作面板显示：“自检异常，已暂停”提示、暂停正向计时、两个操作按钮。

【忽略，不检测异常】：点击此按钮则无条件解除暂停，继续自检倒计时
【继续，已解除异常】：点击此按钮后，会解除暂停并再次检测是否存在异常。若存在异常，则会重新暂停；若不存在异常，则继续自检倒计时

2）若不存在异常或异常被全部忽略：则不提示文案也不会自动暂停

3） 技术暂停面板--自检阶段存在异常，会在特定时刻自动暂停

4）计时操作

当前计时显示

按键D控制

前次计时记录 当前计时显示

按键F控制

前次计时记录

实时计时器，按下D/F开始计时，当前计时开始变化，再次按下D/F结束计时，计时结果显示
于前次计时记录处。



更多操作面板为按钮集合面板，主裁判一般不用界面说明-操作面板

2、操作面板-更多操作面板

重置比赛 重置比赛状态，回到自由阶段，同时重置所有机器人状态

进入准备阶段 进入3分钟倒计时

15s 自检 进入15s 自检阶段

5s 倒计时 进入54321倒计时

红/蓝 2min(X) 点击后进入红/蓝参赛队技术暂停

官方暂停 进入暂停阶段，不限时长

红/蓝方负 判定红方/蓝方本局负

异常终止比赛 比赛出现异常，如场地道具异常、安全隐患等，需要在信息同步后点击
异常终止比赛按钮

双方黄牌 在比赛过程中，对双方全队所有机器人发起黄牌警告

罚下所有 罚下所有（红队/蓝队）机器人，不包括场地道具，赛外可复活，比赛过
程中非特殊情况不使用

踢出所有 使机器人与服务器断开连接，不包括场地道具，一般一场比赛结束需要
此操作（先点击罚下所有，再点击踢出所有）

重置所有 重置比赛状态，回到自由阶段，同时重置所有机器人状态

金币设置 在输入框中输入数值，点击加金币按钮，即可给对应队伍添加对应金币



机器人面板会显示机器人的基本信息，也可在该面板对机器人进行基础操作界面说明-机器人面板

3、机器人面板-按所属阶段区分

1）准备阶段、自检阶段 2）其他阶段

准备、自检阶段对机器人裁判系统异常进行报错提示



机器人面板会显示机器人的基本信息，也可在该面板对机器人进行判罚操作界面说明-机器人面板

3、机器人面板-按状态区分

1）机器人未连接态

4）正常连接态

2）裁判系统异常

编号名称

血量血条

黄牌数 弹量

Buff显示

图传速率低时数值自动显
示

3）战亡态

战亡原因 复活读条进度

复活后 3s 内，机器人血条会呼
吸闪烁，提示主裁该单位已复活

鼠标悬浮
于血条上
可显示扣
血详情

5）状态图标说明
断连类

机器人断连

选手端断连

图传断连

图传速率说明

图传速率>14000，
无显示

图传速率处于
250-14000

图传速率低于
250



判罚记录可登记原因，原因可同步至成绩确认表界面说明-机器人面板

判罚记录会自动显示在判罚记录页面，出现第一条判罚记录后，右上角【同步到服务器】按钮亮起，变为
可点；（每条判罚记录原因之后建议手动点击【同步到服务器】，除此之外，系统会每 5s 自动同步记录）；
每条判罚生成后，【当局判罚记录】标题旁的条数 +1；【判罚记录】仅有【红牌(x)】【黄牌(x)】两种，

括号内数字为目前是第几张红/黄牌；

点击鼠标右键
进入判罚界面

3、机器人面板-判罚交互

在判罚界面，鼠标左键
/右键单击黄牌判罚按
钮，均可使判罚立即生
效

鼠标左键单击红牌判罚
按钮，会有二次确认提
示，左键单击进行确认



机器人二级面板显示机器人的细节参数，可对机器人进行多种操作界面说明-机器人二级面板

4、机器人二级面板

操作机器人

云台、发射机构、
底盘上电/断电
操作 添加经验 图传温度显示

发射机构类型设置

SN码查询

底盘功率曲线

检录情况

【恢复规则控制】按钮：将三端当前状态恢复至规则
控制。如赛中一机器人战亡，三端均断电，此时临时
激活机器人，底盘和云台上电，机器人移动到位之后
点击恢复规则控制即可恢复断电状态

SN码查询：查询后如有异常，会在异常面板进行报错

裁判系统

模块版本查询

底盘类型设置



界面说明-中心增益点

5、中心增益点状态

1）红方占领中

2）蓝方占领中

3）未被占领

显示中心增益点占领状态



界面说明-checklist

1）主界面左上方会显示已在设置面板-
checklist中添加的检查项

2） 3min 准备阶段还剩 10s 时，如果 checklist 项没有全
部勾选为完成，则触发系统的自动暂停

所有check项均勾选完成后，【结束暂停】按钮变为可点，可结束暂停，系统
继续走完准备阶段剩余的 10s 、15s 自检、5s 倒计时，这段时间内仍可把已
勾选的项取消勾选，但系统不做特殊处理，继续倒计时至进入赛中阶段。

6、checklist

默认全部未选中；勾选某一条，该条置底；继续勾选，继续置底

已选中的还可以点击反选，反选后该条置顶

超出一屏显示滚动条，可以鼠标拖动（控制热区为整个拖动条），
也可在消息区域的 hover 热区（如图橙色区域）滚动

一局结束之后，checklist打钩项被重置，恢复为全部未打钩

比赛前的必要check事项



所有异常汇总于该面板进行显示界面说明-异常报错面板

1）异常类别

7、异常报错面板

异常分类： 【机制及其他】/【机器人】

每个类别下有子类
【机制及其他】类别下有：选手端未登录、未通过检录等
【机器人】类别下有：R1英雄、R3步兵、R7哨兵、B1英雄、B3步兵、B7哨兵

异常排序逻辑

不同类别之间：任何比赛阶段，出现的【机制及其他】异常，高于【机器人】类显示；

同类别不同子类之间：任何比赛阶段，机制及其他】/【机器人】异常类内部，按照固定ID排序，与时间无关；机器人
按照红蓝ID顺序排序；

同一子类内部：任何比赛阶段，同一子类的异常聚集于同一异常卡片，卡片内部异常排序依据固定的异常id进行排序
的，与时间无关；

系统通知：侧重于主动（帮用户）进行某项操作或发生某些变化后告知用户该件事已经发生，不需要用户进行关联操
作也不影响进入比赛。

如ID冲突踢出、机器人违规登录踢出提示、服务器中间层重启、选手端子进程重启等信息。



异常报错面板的信息可以展开或折叠，也可忽略或取消忽略界面说明-异常报错面板

2）异常面板操作-展开/折叠；忽略/取消忽略

7、异常报错面板

反选多选框，将在列表中隐藏对应类别的异常内容；勾选反之
括号内条数随系统判断的场上情况实时变化，显示为该类别下的所有异常的条目数

点击 ∨ 可展开异常
点击 ∧ 可折叠异常
进入准备阶段瞬间：所有面板的异常自动展开

忽略整个卡片的所有异常：点击忽略按钮后，该卡片异常置灰，在异常栏置底显示，卡片自动折叠
忽略单条异常：点击忽略按钮后，该条异常置灰，在当前卡片内置底显示；取消忽略后，该条正常显示，该条异常回
到非忽略部分按照异常id顺序排序
   
取消整个卡片忽略后：该卡片按照id顺序回到原位并正常显示。当忽略的卡片中出现新的异常时，该卡片将自动取消
忽略样式，自动展开（机器人异常面板在准备阶段保持已有面板展开/折叠状态）    
取消单条忽略后：该卡片按照id顺序回到原位，该卡片将自动取消忽略样式，自动展开（机器人异常面板在准备阶段
保持已有面板展开/折叠状态）；该条正常显示，该条异常回到非忽略部分按照id顺序排序

对于已忽略的异常，reset时重置状态为未忽略（包含内部已忽略此条都取消忽略）



异常报错面板的服务器帧率告警信息界面说明-异常报错面板

3）服务器帧率告警

7、异常报错面板

帧率告警信息作为一个不属于任何类别的报错信息，无论如何筛选都可以被显示

当服务器监测到帧率低于 30FPS 时，会【置顶】显示帧率告警信息，不可被忽略

当服务器认为告警解除时，告警显示样式会变化，但不会消失。依然【置顶】显示，不
可被忽略



通用设置面板包括服务器状态、裁判端显示、背景音设置界面说明-设置面板

1）通用设置

8、设置面板

显示/隐藏/关闭服务器窗口

裁判端窗口化/全屏设置

异常报错提示音大小设置



机制设置界面一般不用，需要确保大弹丸误识别检测功能处于开启状态界面说明-设置面板

2）机制设置

8、设置面板

需要处于开启状态，关闭会报错



选择当前比赛对应赛区界面说明-设置面板

3）赛区选择

8、设置面板



配置必要的赛前检查项界面说明-设置面板

4）checklist

8、设置面板

点击【添加】后，出现输入框，限制文字长度最多 8 个字

输入内容，点击【√】保存本条；



根据关注项进行订阅界面说明-设置面板

5）异常订阅

8、设置面板



比赛过程中在该页面记录判罚原因界面说明-设置面板

6）判罚记录

8、设置面板

信息同步给服务器分为自动和手动两种形
式。
        自动：比赛期间每隔5s会自动上传
       手动：裁判助理在比赛期间，需手动
点击按钮传输判罚记录给服务器。

比赛过程中，当局判罚记录页面的“同步到
服务器”按钮可点击；判罚原因可编辑修改

裁判助理每次填写完毕，可手动点击“同步
到服务器”按钮，该按钮在上传过程中置灰
转圈圈，裁判端将判罚记录传输给服务器，
显示上传中
        上传成功：显示上传成功文案，“同步
到服务器”按钮亮起，可点击
        上传失败：显示上传失败文案，“同步
到服务器”按钮亮起，可点击



结算面板显示本局胜负相关各项数据界面说明-结算面板

9、结算面板
胜方标注

机器人血量信息

学校信息胜利原因 比分

胜负关键数据

胜方



已选择的日志模式、加载
方式、过滤规则、搜索字

清空/保存已（未）筛选
的实时日志

日志内容显示区域，
右键可复制，支持多行

*3 日志软件

可筛选单个机器人日志

通过关键字搜索，支持多关键词，
使用|隔开，支持反向搜索

调试模式包含
调试信息



注：服务器将在裁判系统启动时自动隐藏，赛中切勿进行服务器隐藏/打开/关闭按钮的操作

4 服务器
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